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E così è, anche se non vi pare! K 


APPUNTI & 
RIASSUNTI | 


CHANGING FO 
Aoi e Chihaya sono due simpatiche studentesse, amiche 
perla pelle ma sempre in competizione. La loro passione 
è la lotta libera, e per questo hanno fondato all’interno 
della loro scuola il Circolo degli Amici del Catch, il cui 
presidente e uomo delle pulizie è il piccolo e timido Fo 
Hinata. Tutto fila liscio fino al giorno in cui la dispotica 
Takami Takachiho diventa presidentessa dell’associa- 
zione sudentesca (anche grazie alle pressioni del padre, 
ministro della pubblica istruzione), arrivando al liceo con 
l'intento di far chiudere tutti icircoliche nonla aggradano... 
e quello di Aoi e Chihaya è uno di questi! In più, Takami 
scopre di avere un debole per Fo e decide di catturarlo per 
tenerlo sempre con sé, anche se l'impresa risulta titanica: 
il piccoletto ha la possibilità di trasformarsi radicalmente 
inghiottendo alcune gocce del sangue di Aoi e Chihaya 
diventando una vera belva... o un genio in miniatura! 

OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato è uno studente giapponese come tanti, 
ma ciò che rende particolare la sua vita è un influsso 
divino: avendo telefonato per errore all'Agenzia Dea di 
Soccorso, la divinità Belldandy lo invita a esprimere un 
desiderio, che però li lega con un vincolo indissolubile. | 
due imparano così a convivere, ma diversi elementi di 
disturbo sopraggiungono a turbare il loro idillio, fra cui le 
due sorelle di Belldandy: Urd, la maggiore, è la più 
spregiudicata; Skuld, la minore, è un genio della mecca- 
nica. Dopo qualche incomprensione familiare (Urd cerca 
di fare di tutto per coadiuvare lo spirito di coppia fra la 
sorella e lo studente, mentre Skuld le studia tutte per 
tenerli separati), la pace sembra tornare nel vecchio 
tempio buddista adibito a casa. Ma Keiichi soffre per via 
di un inconfessabile desiderio e così... telefona di nuovo 
per errore a un’agenzia divina! Ne consegue che Peitho, 
dea rivale di Belldandy, raggiunge il già movimentato 
quartetto e si mette all’opera per far confessare a Keiichi 
il suo desiderio: fino a quel momento, infatti, non le sarà 
possibile tornare nella sua dimensione! 

CALM BREAKER 
Le Industrie Kamata si occupano della progettazione e 
della costruzione di robot, e sotto la direzione dell’anzia- 
no Nomura lavora un vero e proprio genio della cibernetica, 
il caposezione Toshiya Sakazaki; la sua genialità è però 
controbilanciata negativamente dall’incoerenza e da un 
pessimo senso dell'umorismo, che si concretizzano nella 
costruzione del Modulo KE 28 ‘Sayuri’, un robot con le 
sembianze di una liceale. La caposezione Arita (ex- 
moglie di Sakazaki) scopre però che le potenzialità di 
Sayuri sono altissime, e che inconsciamente il suo 
progettista ha creato la prima vera e propria intelligenza 
artificiale del mondo! Di questo particolare se ne rendono 
conto anche alla Kurahashi Kogyo Kabushikigaisha 
(KKK!), concorrenti diretti delle Industrie Kamata, specia- 
lizzate nella progettazione e costruzione di armi robot. 
Dopo aver introdotto come segretaria alle Industrie Kamata 
la bella spia Misaki Hoshino, i capi della KKK iniziano a 
sferrare una serie di attacchi impietosi ai concorrenti, 
impiegando i loro automi giganti più potenti! 

seeE IL MESE PROSSIMO... 

Preparatevi alla vera apocalisse finale dei manga! Ce 
l'abbiamo fatta! Arriva in Italia il Dai Gassaku, ovvero La 
Grande Sfida, un mega-manga a cui partecipano TUTTI 
i personaggi che avete finora incontrato su Kappa 
Magazine, parte di quelli che hanno occupato Storie di 
Kappa e molti altri che conoscerete! Siateci anche voi! 
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molto, e per coprire i 
difetti più evidenti ho imparato 
ad aumentare il numero di 
vignette e di linee cinetiche. 
Quando devo colorare un'illu- 
strazione per le copertine o i 
poster, poi, penso sempre a 
come migliorare il disegno: una 
volta inchiostrato mi accorgo 
normalmente di qualche errore, 
e spesso non mi soddisfa nep- 
pure la colorazione, così ripasso 


la tinta dove ho appena 
colorato... 


Se guardiamo le sug- 
gestive copertine di 
Ushio e Tora, però, il 
suo timore ci appare assolu- 


Ho disegnato per così tanti 
anni le avventure di Ushio e 
Tora che potrei raffigurare i due 
personaggi in qualsiasi posizio- 
ne, anche a occhi chiusi. Il fatto 
che Tora sia arancione brillante, 
poi, mi permette di colorare 
Ushio in qualunque modo io 
voglia. Ho firmato trentatre illu- 
strazioni a colori solo per le 
copertine del manga, e ho sem- 
pre cercato di variarle sia nella 
composizione, sia nei colori: a 
me piace soprattutto quella utiliz- 
zata. per il ventisettesimo volume 
(potete ammirarla in basso). Per 
disegnare una copertina del 
manga impiego più o meno otto 
ore, ma quando devo rappre- 


sentare i personaggi comprimari 
mi occorre molto più tempo... 


Quali sono i suoi riferimenti nel 
panorama fumettistico giappo- 
nese? 

Per quanto riguarda i miei gusti 
personali non nascondo la mia 
stima nei confronti di Daigoro 
Moroboshi, di cui apprezzo 
soprattutto i disegni. Non mi ispi- 
ro a nessun manga in particola- 
re, ma. ho analizzato a lungo 
Devilman per capire cosa attiri 
esattamente i lettori nell'opera di 
Go Nagai. Credo che l'autore sia 
riuscito a esprimere nei disegni 
l'anima ossessionata del prota- 
gonista. Anch'io disegno con 
grande trasporto, e quando 
Ushio urla «maledizione!», il mio 
stato d'animo corrisponde esat- 
tamente al suo. Non so quanto 
la stampa possa esprimere il 
sentimento di un autore, ma 
spero di trasmettere ai miei letto- 
ri tutto ciò che provo. 


Qual è il segreto per un manga 
di successo? 

Quando si disegna un fumetto è 
fondamentale divertirsi, ma que- 
sto non è comunque sufficiente 
per arrivare al successo: per.il 
pubblico, infatti, è molto più 
importante una storia appassio- 
nante o un buon intreccio narra- 
tivo piuttosto che un'eccellente 
tecnica di disegno. Nel panora- 
ma mondiale ci sono migliaia di 
fumetti, alcuni dei quali davvero 
bellissimi, ma come ho già detto 
la tecnica non è tutto: ovviamen- 
te è meglio se i disegni sono 
belli, ma il soggetto e la sceneg- 
giatura sono molto più importan- 
til 


E il segreto del successo di 
Ushio e Tora, invece? 

Per mantenere viva l'emozione 
tra i lettori, anticipo velatamente 
gli sviluppi della storia e scrivo i 
dialoghi adattandoli scena per 
scena: se la storia presenta il 
giusto mordente, i lettori si emo- 
zionano anche se i disegni non 
sono bellissimi! E° fondamentale 


che i personaggi abbiano inoltre 
la giusta espressione in ogni 
scena, e questo compito è dav- 
vero importante per un disegna- 
tore. Non sono ancora soddisfat- 
to dei miei disegni, ma il mio 
impegno nel migliorare lo stile è 
costante. Vorrei ricordare a chi 
sta studiando per diventare un 
autore professionista che ogni 
disegno e ogni espressione 
devono essere finalizzati al tipo 
di storia che si vuole raccontare. 


A proposito della storia, ci può 
raccontare quali elementi ha 
prediletto in Ushio e Tora? 

In Ushio e Tora ci sono essen- 
zialmente due tipi di storie: alla 
base del manga troviamo la bat- 
taglia disperata di un iniziato, 
ma all'interno della saga non 
mancano avventure autoconclu- 
sive che danno un po’ di respiro 
al lettore. 

Per quanto riguarda la storia di 
base, parto sempre da un'idea 
generale che sviluppo man 
mano che procedo con i disegni, 
mentre gli episodi collaterali 
nascono per la maggior parte 
dalla mia rabbia nei confronti 
della società. Ciò che più mi sti- 
mola:è comunque la visione dei 
film meno riusciti della storia del 
cinema: penso al perché il regi- 
sta sia riuscito a ottenere unipro- 
dotto tanto modesto nonostante i 
mezzi impiegati e a cosa avreb- 
be migliorato la qualità della pel- 


licola. Si dice che in questi anni la 
sopravvivenza dei fumetti sia 
sempre più a rischio per via dei 
cartoni animati e dei videogiochi, 
ma se tutti si impegnassero a 
produrre belle storie e non solo 


titoli da cassetta, la situazione 
potrebbe cambiare. Sono molto 
critico nei confronti di tutto ciò 
che leggo o guardo: la storia 
della Donna delle nevi (favola 
nipponica usata spesso nei 
fumetti), per esempio, si conclu- 
de quasi sempre in maniera 
drammatica, mentre io penso 
che potrebbe avere un finale 
positivo. Da questa riflessione è 
nata una delle saghe di Ushio e 
Tora (Techno nn. 40 e 41). 

Kuin, invece, nasce dalla visione 
di Terminator 2. Le macchine 
non hanno-sentimenti e seguono 
solo gli ordini che vengono loro 
impartiti: ciò che entusiasma il 
pubblico è il fatto che, ubbiden- 
do ciecamente, si immolano per 
il bene altrui..A me non piace 
che una macchina dimostri senti- 
menti, e così ho voluto dare una 
mia versione dei fatti... 
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Come nasce una saga di Ushio 
e Tora? 

Quando creo un fumetto, amo 
far dire o far.fare ai personaggi 


tutto ciò che mi passa per la 
mente. Per fare questo parto 
sempre dal. momento chiave. che 
voglio rappresentare, sviluppan- 
dolo naturalmente in un contesto 
appropriato. La scena in cui 
Ushio confessa i suoi sentimenti 
ad. Asako attraverso i finestrini 
del sottomarino, per esempio, è 
esplicativa del mio modo di sce- 
neggiare. Volevo che Ushio e 
Asako si dicessero addio attra- 
verso una piccola finestra, 


pensato quindi al finestrino di 
un sottomarino, ma poi ho 
dovuto giustificare la presen- 
za di Ushio nelle profon- 
dità marine! La scena è 
stata plausibile grazie 

a Sumako, e così è 
nata la storia... 


senza potersi però sentire. Ho _, 


In Ushio e Tora assistiamo a 
battaglie spietate, e alcuni eroi 
soccombono alla forza dei 
demoni: è importante creare 
continuamente nuovi colpi di 
scena? 

Non ho mai pensato di far morire 
i personaggi per cercare di com- 
muovere i lettori, perciò mi assu- 
mo interamente la responsabilità 
per la morte di Hyo, di Nagare... 
e.in un certo senso di Tora. 

Amo la lotta e considero fonda- 
mentale che i personaggi si col- 
piscano a vicenda, dal momento 
che nessun eroe è mai invincibi- 
le. Non mi interessa comunque 
l'esaltazione della violenza: non 
è importante che i personaggi 
combattano e muoiano, ma è 
interessante capire come mai 
questi si trovino in una certa 
situazione, perché siano costretti 
a combattere a costo della pro- 
pria vita. Questo genere di storie 
non ha molto in'comune con.i 
tradizionali ‘shonen manga” 
(fumetti per ragazzi), ma credo 
che sia giusto disegnare storie 
oscure e tenebrose, e non solo 
avventure solari. Ho creato Ushio 
e Tora pensando proprio all’e- 
quilibrio del contrasto: se non 
avessi disegnato la:parte lumino= 
sa, non sarei mai riuscito a dise- 
gnare quella oscura... E' un po’ 
come la Luna che non riesce a 
splendere senza il Sole: Ushio è il 
Sole che fa brillare la Luna, incar- 
nata da 
Tora. E poi A 
ci sono 
natural- 


mente gli altri personaggi che 
hanno portatova termine il loro 
compito sotto i raggi del Sole... Il 
Sole rappresenta anche l'origine 
della vita: ha raggi luminosi e 
abbaglianti, ma.il suo calore bru- 
cia chiunque osi sfidarlo avvici- 
nandosi troppo. La Luna, invece, 
si illumina riflettendo i raggi del 
Sole ed è molto misteriosa, ma 
ha un'immagine estremamente 
tenera e dolce. La storia di Ushio 
e Tora si basa essenzialmente 
sul Sole, ma se non ci fosse stata 
la Luna sarebbe diventata mono- 
tona. 


Anche l‘’allegria che-dimostra 
Ushio in ogni situazione lo 
accomuna al Sole... 

Ricevo molte lettere dai fan, e 
tutti amano Ushio per via della 
sua allegria. In apparenza Ushio 
è un burlone, ma in realtà ha un 


4 
carattere assai più complesso: É AR 


ha perso la madre quando era 


ancora piccolo, e ha vissuto in 
maniera tormentata finché non 
ha'incontrato il padre di Asako. 
Vorrei che i lettori capissero che 
dietro la sua allegria si nasconde 
un passato triste, che Ushio ha 
superato brillantemente. Ushio 
ha sempre combattuto per arri- 
vare a fare il grande passo che 
vedrete nell'ultimo capitolo. Lui è 
il Sole perché è forte, pieno di 
volontà; e non si è mai lasciato 
andare nonostante tutte le batta- 
glie e le dure esperienze passa- 
te. 


E gli altri protagonisti di Ushio e 
Tora? 

Ricevendo i raggi del Sole, Tora e 
gli altri personaggi si sono illumi- 
nati a loro volta sempre di più. 
Inizialmente erano spicchi di 
Luna, ma da quando hanno 
incontrato Ushio tutto è cambiato 
attorno a loro: sono. diventati 
Lune piene e alla fine sono stati 
in grado di brillare da..soli, non 
appena hanno capito l'importan- 
za del loro ruolo e del loro com- 
pito. Nagare si è consumato 
completamente 
entrando. in 


concorrenza con il Sole, ma 
anche se tutti lo considerano uno 
stupido, io l'ho trovato comun- 
que affascinante. Ho amato 
molto questo personaggio e 
sono felice di aver 
rappresentato 
_un modo 


di vivere come il suo. 


Quali sono le sue considerazio- 
ni sulla serie ora che è finita? 
Inizialmente non pensavo che 
Ushio e Tora sarebbe stata la 
storia della Luna e del Sole, ma 
durante la lavorazione mi è 
venuta in mente questa teoria, e 
giunto alla conclusione del 
manga me ne sono reso 
conto completamente. La 
una e il Sole sono spesso 
® protagonisti anche dal 
punto di vista dei disegni: 
di solito nei manga di fan- 
tasmi le battaglie si combat- 
tono di notte, ma in Ushio e 
Tora ho preferito che.gli scontri 
avvenissero sotto il Sole. 
Con Ushio e Tora sono riuscito 
a esprimere davvero tutto 
ciò che volevo, e spero 
A che anche la mia 
prossima opera 
abbia la 
forza. di 
Na ‘\ questo 
i\\ manga. 


a 


_S 


: Impugnata la lancia della 
bestia e liberato il demone Tora, lotta contro i 
mostri che infestano le terre giapponesi. E' alla 
ricerca della madre creduta morta. 

: Demone dalle sembianze di tigre, viene 
liberato da Ushio dopo secoli di prigionia. Seguirà 
suo malgrado il suo salvatore, complice un'incon- 
fessabile amicizia che lo lega a Ushio. 

: Padre di Ushio, fronteggia 
il male armonizzando corpo e anima. E' un poten- 
tissimo monaco buddista. 

: E' l'allegra compagna di 
classe di Ushio. Segretamente innamorata dell’a- 
mico, lo tratta un po' male, ma è sempre pronta a 
correre in suo aiuto. 

UE: Dolce e sorridente, è un'amica 
di Asako e Ushio. Non sospetta minimamente della 
ferocia di Tora, intenzionato a mangiarsela. 

: Ragazza con istinti suicidi, è stata 
liberata da Ushio dal morboso affetto del demone 
suo ex-padre. 

: Spietato mago-killer a caccia di mostri, è 
uscito dalle tenebre per battersi in difesa di donne 
e bambini. Ha perso la moglie e la figlia per via 
della crudeltà di un demone dalle sembianze di 
tigre. 

I : Raishin, Kagari e Juro 
difendono il proprio territorio dagli esseri umani. 
Spietato assassino, Juro si suicida dopo aver 
ammesso i propri errori. 

: La bella e sfortunata ragazza 
di Toono è in comunicazione permanente con la 
dimensione dei mostri. Ha il compito di venerare il 
dio della casa, incarnato in un corpo di bambino. 
: Studenti a caccia di 
avventure, sono stati prescelti perché divengano i 
nuovi dei del lago. . 

: Tenace candidata alla lan- 

cia della bestia, si pone in antagonismo con Ushio. 

: Fortissimo monaco buddista, 
lotta con fierezza senza mai perdere il suo sangue 
freddo. Aspira alla lancia della bestia. 

: Grazioso mostriciattolo esperto dei mean- 
dri del corpo umano. Iperveloce ma dal cuore 
caldo, si è sacrificato per salvare Ushio. 

: Candidato alla lancia 
della bestia, viene impossessato dai demoni al ser- 
vizio della Maschera Bianca. 

: Energica e impulsiva, incolpa 
Ushio per quanto è accaduto al fratello Satoru. 

: Il grande mostro 
sospeso tra Yin e Yang grava su Ushio e Tora come 
un macigno. 

: La prima dei tre supervisori è una donna 
piena di mistero. Aiuterà Ushio nella lotta contro i 
demoni. 

: Monaco scomunicato dall'incredibile 
potere, è il fratello del monaco superiore della con- 
fessione Kouhamei. 


NAKAYOSHI 
ANIME ALBUM 
BISHOJO SENSHI 
SAILORMOON 
Illustrazioni, Giappone, 1990 

© 1994 Naoko Takeuchi/Kodansha/Toei/TV Asahi 

Kodansha, 136 pgs, Y 1.200 

In Giappone, tutte le serie di grande successo sî merti- 


albo per raccogliere le migli 


mi più salienti e le curi 


corso delle cin o Sri che compongono interminahi 
le saga delle guerriere vestite alla marinaretta, si alter- 
nano un infinito‘numero di’ i personaggi, sia amici, sia 
nemici, e altrettanti oggetti ‘magici all servizio della detentrice del Cristallo d'Argento: l'art book di Sailor 
Moon è da considerare per questo una vera e propria enciclopedia, una raccolta di informazioni sul più 
importante fenomeno di costu Giappone degli anni Novanta (lo sapete che aî piedi della famosa torre 
di Tokyo, la nostra eroina dà. l-benvenuto ai visitatori da un enorme cartellone pubblicitario?). La prima 
serie animata. fene presa. in esame in due volumi, la seconda e i film si accontentano di un libro a testa, 
olumi, il secondo dei quali è da poco uscito in Giappone. Una colle- 
zione imperdibile, per ogni Soilor fan, nella speranza che escano un giorno anche gli art book dedicati alle 
ultime due serie animate. BR 


r STEREOTYPE 
Vo Sigle cartoni TV, Italia, 1997 
IOKE © Kappa/Blue Bird 


Kappa Edizioni, 12 tracce, 


lire 30.000 

Una cosa è certa: non le avevate mai sentite così. 
Stiamo parlando delle sigle italiane di alcuni fra i car- 
toni animati giapponesi più celebri, trasformate in que- 
sto CD in vere e proprie hit da superclassifica, grazie 
anche alle numerose partecipazioni amichevoli di vere 
e proprie star. L'operazione în sé è una sorta di rivinci- 
ta su tutti coloro che hanno sempre preso in giro gli 
anime-fan per i loro gusti musicali, ed è la dimostrazio- 
ne che, se un brano contiene una buona melodia di base, può essere valido anche ‘trasformato’ in altri gene- 
ri. E di generi ce ne sono veramente tanti! Qualche esempio? Daitarn III si è tramutato in un indiavolato 
heavy metal, Pollon in un simpatico rap (Rappollon), Mazinga Z è diventato un flamenco da ‘viva la revo- 
lucion' cantato nientemeno che. in spagnolo, (£/ Mazingo) e Judo Boy sembra uscito direttamente da un con- 
certo dei Blues Brothers e Aretha Franklin grazie alliresistbile rithm'n'blues. ‘Ma non è ancora finita. 
Candy Candy è diventato ui brano ‘romantico e intenso a metà strada “Brian Adams, Elthon John e Joe 
Cocker (My sweet Canc y); Yattaman è un country scatenato fra cowboy e pollame Isponte; Shooting 
Star (la prima sigla finale di Goldrake) è ora ballabile anche î in una discoteca techno; Ken îl guerriero vi 
terrorizzerà a. morte i cupa e apocalittica Hokuto Version da techno trash metal, Planet O (la prima 
sigla di Lupin tHI) vi stuzzicherà grazie: al ritmo tribal-alien; ‘per concludere, e, potrete divertirvi con 
Daltanious, nella versione ‘stornelli. romani” da ostetîa {Dartagnuse). Partecipazioni ‘celebri costellano l'in- 
tero album, fra cui la mitica attrice sexy Selen, e cameo musical-vocali provenienti da gruppi come i Dillo 
Forte, gli Egypt — Naturalmente c'è anche la sigletta finto-robot-serial-anni-Ottanta Ongaku no 
Majin Stereotype, il cui testo in puro giapponese è in attesa di essere tradotto dai campioni dell'Otakuiz 
mensile del Kappa... K 
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RG VEDA 
ILLUSTRATIONS 
Illustrazioni, Giappone, 1990 
© 1991 CLAMP/Akita Shoten 
Akita Shoten, * 3.200 
In uno splendido cofanetto completamente illustra- 
to sono ‘racchiusi due preziosissimi libri 
(Hitenmoma ; re: e 


to albero genealog 
tra i vari personaggi. 
un breve fumetto. di 
sceneggiato È Na 
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THE ART OF 
NAUSICAÀ 


Ssisami Illustrazioni, Giappone, 1990 


© 1984 Nibariki/Tokuma 


Shoten/Hakuhodo/Toei 


Recentemente ristampato, e quindi tuttora disponi- 
bile, questo è'unevolume che-non'deve assoluta- 
mente mancare nella libreria di qualsiasi appassio- 
nato di fumetto e animazione nipponica. In un'ele- 
gante confezione è raccolto tutto lo scibile sullo 
splendido film‘di Hayao Miyazaki: ci sono gli studi 
dei personaggi, i ricchissimi sfondi, veri e propri 
quadri, i fotogrammi»tratti. dall'animazione, le illu- 
strazioni e per finire il mechanic design. Non 
manca neppuresilicommento dello. straordinario 
regista, che spiega ai lettori come ha reglizzato 
tecnicamente Je scene più belle e indimenticabili. 
La qualità della stampa è più' che ottima, così come 
quella della carta, rigorosamente patinata. Della 
stessa collana fanno inoltre parte gli altrettanto 
imperdibili The art.of Laputa,.The art of Kiki 
e The art of Totoro, tutti film firmati dal mae- 
stro Hayao Miyazaki. BR 
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| Questa ve la devo raccontare. Anche se non è tratta da articoli di gior- 
' nale e anche se non riguarda in maniera stretta manga o 

‘anime. E' una cosa sentita alla radio, nel corso di un 
Giornale Radio regionale dell'Umbria. Riguarda i ragazzini che 
giocano a pallone. Un giornalista intervistava infatti uno dei 
maestri di calcio, di quelli che insegnano a giocare ai cosiddetti 
pulcini. A un certo punto gli chiedeva se non fosse pericoloso 
instillare nei più piccoli quell’antagonismo, a volte feroce, che il 
mondo del pallone porta con sé. «Non si rischia di far crescere dei 
piccoli che vogliono assolutamente vincere invece che giocare?», 
chiedeva il giornalista con una certa ingenuità e con l'evidente 
(forse inconscia) superiorità che spesso gli adulti mostrano nei con- 
fronti di chi, come si dice a Roma, ha ancora da magna? pagnotte, 
cioè a dire, deve ancora crescere. Macché, gli ha risposto l'istruttore, 
il problema non è affatto dei piccoli. Quelli ridono, giocano, si diverto- 
no. Anzi, riderebbero, giocherebbero, si divertirebbero; il problema è 
invece dei grandi: sono loro a spingerli, a forzarli a diventare bravissi- 
mi, più bravi dei loro compagni, più bravi dei figli dei vicini. Sono loro a fargli vivere quel 
gioco in maniera ansiosa, rispondeva l'istruttore: tanto che alcuni ragazzi, seppur bravi, 
smettono pur di non sentire il peso di una soffocante angoscia. Alcuni, raccontava l'onestuo- 
mo, tanto non ne potevano più delle pressioni genitoriali da esplodere in vere e proprie crisi. 
Ne aveva visti un paio vomitare oltre la linea del fallo laterale, addirittura. Che c'entra tutto 
ciò con De Press? C'entra, c'entra. Prendiamo per esempio quanto ha scritto Maria Rita 
Parsi su “TV Sorrisi e Canzoni” a proposito di Una porta socchiusa ai confini del sole. 
Ecco: «[...] è un cartone animato tutto intriso di guerrieri valori maschili che ripropone, 
mescolando citazioni su antichi miti e conigli da Alice nel Paese delle Meraviglie, la neces- 
sità di farsi coraggiose e forti, di crescere combattendo contro i poteri del male, distruggen- 
do le ombre e i mostri che abitano l'inconscio di ciascuno di noi, utilizzando le «armi» della 
concentrazione e del coraggio, purtroppo simbolicamente rappresentate da armi vere e pro- 
prie: archi, spade, cannoni e via battagliando. Quale futuro aspetta queste eroine dell’abne- 
gazione e del coraggio sospese tra antiche credenze da mondo degli spiriti e tecnologia? 
Forse la vittoria di crescere. Ma a quando le comiche?» Le comiche sono previste dai palin- 
sesti televisivi, non è necessario chiederle in rappresentanza di un mondo migliore. E d'altra 
parte non sarebbe migliore un mondo che invece di tenere conto «delle ombre e dei mostri 
che abitano in ciascuno di noi» facesse finta di nulla. Certo, la risata liberatoria fa bene, e 
Stanlio e Ollio pure. Come fanno bene le carote: eppure guai a nutrirsi solo di quelle; l'ec- 
cesso di vitamina E potrebbe essere dannosissimo. Ma non divaghiamo e andiamo a pren- 
dere quanto dice Marina ad Ascotte in una puntata di Una porta socchiusa ai confini del 
sole dopo un lungo combattimento con lei. Dice Marina: «Bisogna prendersi cura degli 
amici. Noi tre, per esempio, non ci conosciamo da tanto, però siamo diventate grandi ami- 
che e sappiamo di poter contare l'una sull'altra. Quando sono con loro, anche nei momenti 
di pericolo, mi sento tranquilla, perché mi infondono coraggio. Prima di prendere una deci- 
sione che coinvolga i tuoi amici, dovresti pensare alla loro incolumità». Dopodiché, Marina 
chiede allo stesso Ascotte di diventare loro amico. Quindi: ancora una volta la finalità delle 

" . azioni compiute dai personaggi delle serie giapponesi non è 
Di la guerra fine a se stessa, l'esaltazione della lotta che tante 


| Volte abbiamo visto nei film americani o che si rileva spesso 
EI nei libri di storia, dove vengono esaltati tiranni crudeli e car- 

| nefici guerrafondai. Poi: la vittoria di crescere. Strana espres- 

Hone questa della Parsi. Interessante, però. E' infatti il 
| nostro mondo a rifiutare l'inesperienza, l'improduttività della 
È giovinezza. A non nutrirsi della sua capacità di fare da spec- 
| chio a tutte le inadeguatezze degli adulti. E' vero, perciò, che 
| spesso crescere per i giovanissimi rappresenta una vittoria, e 
di che più lo si fa in fretta e meno si vive l'angoscia di essere 
| fuori posto in un mondo di adulti che accetta solo se stesso. 
228 Meglio diventare grandi e giocare a pallone solo per gioco, 
| piuttosto che re l'ansia di vincere, l'ansia di cresce- 
che Î cartoni giapponesi tapiscono assai meglio di quanto non rie- 
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scano a fare gli adulti, Parsi compresa. 
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ANIMALI 
Pg Saop Opera, Italia, 1997 
Ta © Mattioli/Toffolo/Kappa Srl 
S Kappa, 72 pgs, lire 12.000 
Ts Finalmente raccolto in un pre- 
sligioso volume (arricchito da un inedito epilogo e 


da un meraviglioso apparato fotografico), è in 
uscita Animali, del duo Giovanni Mattioli e Davide 
Toffolo. Prima parte: della -trilogiarsuissentimenti 
che ha in Piera degli spiriti'il suo capitolo centrale, 
il romanzo a fumetti racconta di amori, adolescen- 
ziali attraverso storie di vita quotidiana; dando 
ampio respiro alle:diversità (Davide non accetta 
l'omosessualità del fratello) e agli scontri genera- 
zionali (i suoi genitori-non:vedono di buon occhio 
la sua relazione con Rossella). Amimali:non cade 
nella trappola dell'indagine giovanilistica da roto- 
calco televisivo: i protagonisti sono veri, non 
ammiccano al lettore e si raccontano attraverso 
una storia appassionante.E lo fanno nonostante 
siano animali antropomorfi. Nonostante la bidi- 
mensionalità della carta stampata. MDG 
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, l voti sotto riportati si riferiscono 
a Kappa Magazine 62 

i Un voto (da 1 a 10) per l'episodio di: 
___ASSEMBLER OX 
_—_OH, MIA DEA! 

1 ___CALMBREAKER 


i Un voto (da 1 a 10) per l'articolo su: 
_—__ TAKEUCHI VS ASAMIYA 
_—_ KAPPA VOX (Vox, Rubrikappa) 
___ EDITORIALE 


I Un voto (da 1 a 10) per la copertina: | 
_—_OH, MIA DEA! 


Cos'hai preferito in questo numero? 
| 


a Cosa ti ha interessato di meno? 


LI 

Arieccovi lì! Avete riniziato ad andare a scuola e lavorare, vero? Siete 
tristi e depressi? Allora ci penso io a ritirarvi su con qualche notiziola ‘a. 
recupero’ ma-da-leccarsi i padiglioni: auricolari-fino alle trombe di * 
Eustachio! ‘A Eusta”! E piantala de sona' ‘ste trombe! Anche perché di con- 
fusione ce-n'è già abbastanza grazie agli Animetal, tre bestiacce nere; 
nipponike e borkiate che cantano in versione metallara le sigle più 
celebri dei kartoni nipponici per la Sony Record. l'operazione non è 
estranea ai quattro Kappagaùrri redazionali, che proprio in questo 

periodo stanno uscendo con il CD musikoso Stereotype, corri- | 
spettivo italiko del sopraccitato, ma con una marcia .in | 
più! Ogni sigla è stata realizzata con uno stile diverso, dal 

metal al rap; dal:trash-underground al' melodico; dalla | 
techno al rith'm'blues, dal robo-nipponico al rivoluziona- | 
rio ispaniko e chi più ne ha, più ne metta: E-devo dire che | 
- a parte la demenza insita nell'album.in questione - il 

livello musicale è davvero professionale! Ma come si fa, 

dico io?! Le contaminazioni italo-nipponiche aumentano | 
sempre più! Guardate quel pizzaiolo di Masatsugu Iwase, | 
per esempio: non. ha fatto in tempo a rimettere piede in "SME e 


* Giappone dopola sua escursione in Italia, che si è già messo.all' speri E infarti su numero Pe: della rivista - 


“Mternoon” è uscito il primo episodio di una saga di Calm Breaker che sarà interamente ambientata nel = 
nostro puese di'pizza, canzoni e amor. Restiamo in attesa, dato che'lo vedremo fra un annetto circa su Kappa 

Magazine, e passiamo alle gniùs di questo mese... Ci ritroviamo di fronte alla solita penuria estiva, ma qualco-* 
setta di buono si può ancora recuperare. Per esempio, è possibile rastrellare la scansia erotica della videoteca (nip- = 
ponica) e trovare l'interessoide Sakura Tsushin (Giliegio News), un OAV in sei parti contenente due episodi -£ 
in ogni videocassetta, diretto da un Kunitoshi Okajima che ha dovuto destreggiarsi fra il soggetto originale di quel- © 

lo sozzone di-U-Jin e la sceneggiatura di Kenji Terada (sì, proprio il co-autore del romanzo di Orange Road). 
Come in tutte le storie di U-Jin, abbiamo modo di immergerci in quella che - tutto sommato - è la parte più squalli: = 
da del mondo del'sesso in Giappone. Il protagonista è il diciottenne Toma Inaba, impegnato come molti altri della = 


suo età a preparare gli esami d’ingresso all'università, ma la sua concentrazione viene spezzata nel momento in -= 


cui incrocia Urara Kasuga, una studentessa che sî prostituisce per mantenersi. .. che si rivela come una vecchia = 
compagna delle scuole elementari di cui lui era innamorato! Naturalmente l'esame d'ingresso non va bene per via = 
di questo incontro, e così al nostro povero Toma resta solo un'ultima possibilità estrema: entrare all'unica univer- È 
sità che ancora nonlo ha rifiutato, e cioè-la.Keyo, la;più irraggiungibile: in-assoluto, quella convil. maggior 
numero di bocciati e da cui escono solo laureati ad altissimo livello. Secondo voi cosa può " 
convincere uno scapestrato qualsiasi a usa atutti i costi per entrare in un 
inferno simile?” Le donne, 
naturalmente! E infatti, il 
giorno. dell'esame Ung 
so all'Università di Keyo, 
Toma incontra la bellissima 
Miyako Yotsuba, anche lei 
impegnata nella difficile prova. 
Ed è qui” che entra‘în gioco lo sce- 
neggiatore Kenji. Terada, dato che © 
fra Toma, Miyako e Urara nasce il. 
classico {ffihgol9 ‘amoroso! Svezzato 
dagli intrecci della serie televisiva di 
Orange Road era în effetti Luna a | poter 
gestire la situazione!’ 
cm già caldi?-Bene, perché è gono LI 
ei usa ndere quatiro paro su diver: 
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Ae aiondi Una era tre Unità. G è stata 
dispersa in-Italia...Pate che se ne sia 
impossessato Un certo Marcello! Cavazza 
di Molinella:(B0)}e:che;abbia.avuto la pes- 
sima-idea dirindossarla! La bio-armatura 
in questione: èrdarritenersi:difettosa! Il con- 
fatto con essargeneravotakufilia, morbo 
che costringe..il contagiato a. sopravvivere 
di manga-e anime. Pericolosissimo! K 


TP> TAEICUDE > 
Il mese scorso vi ho chiesto di identificare chi fosse a reci- 
tare la formula magico-evocativa «Negini-negini Nasa 
Nukolò, Negilin-negilin Dolon-dolon». Ci siete riusciti? Era 
la mitica regina Himiko (Imika, nella versione italiana) in 
Jeeg Robot d'Acciaio, quando si apprestava a risve- 
gliare dal suo millenario sonno l'Imperatore delle Tenebre. 
Venne poi parzialmente ripetuta (se ricordo bene) dai di 
lei sgherri Nazo e Ikima per resuscitarla dopo la morte 
all’interno di un Mostro Aniba. lo tifavo per lei, dato che 
l'Imperatore mi stava sulle dragon ball. Girl Power! K 
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I voti sotto riportati si riferiscono 
la Kappa Magazine 63 

I Un voto (da 1 a 10) per l'episodio di: I 
|___CHANGINGFO 
OH, MIA DEA! 
CALM BREAKER 


| pr 

I 

| Un voto (da 1 a 10) per l'articolo su: 

| — USHIO E TORA 

| — KAPPA VOX (Vox, Rubrikappa) 

i INTERVISTA A BRIAN YUZNA 
CORSO DI FUMETTO 

I EDITORIALE 

___PUNTO A KAPPA 


Un voto (da 1 a 10) per la copertina: 
I —CHANGINGFO 


I Cos'hai preferito in questo numero? 


j Cosati ha interessato di meno? 


I 

| nome 

| cognome 
via 

I cap/città 
età 
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SUPERFISHING - GRANDER MUSASHI © Teshirogi Takashi - Shogakukan - TV Tokyo - Nippon Animation 


tentissimo Jungle de lko (Andiamo nella 
giungla), tratto dal manga di Yuji Moriyama e 
pubblicato a suo tempo dalla ormai celebre 
Fujimi. La trama è di per sé molto simile a 
quella delle più classiche serie di ‘maghette’, 
come le definiscono i quattro Kappacosi reda- 
‘ zional-popolari, ma naturalmente c'è qualcosa 
in più che non la rende adatta a un pubblico 
Mac troppo giovane. Per la precisione, sto parlando 
dei 114 di seno che la piccola Takumi Ina acquista in seguito alla classi- 
ca trasformazione! Ebbene, tale trasformazione avviene grazie allo spiri- 
to uscito dall’effigie di una divinità portata a Tokyo come souvenir dal padre 
di Takumi. Ricordate i vari Pino-Pino de L'incantevole Creamy, il folletto-scoiattolo volante de 
La magica Emi, i tre Kappa di Evelyn e la magia di un sogno d'amore? Ecco, si tratta di qual- 
| cosa del genere, con l'unica differenza che lo spirito Aham è una divinità dall'aspetto di un 
| inquietante vecchiaccio tribale con il pisello infilato in un cappuccio a punta, e quindi sempre 
\ in bella mostra, affiancato poi dal piccolo Ongo; lo:Spirito degli Alberi. Takumi ha così il 
potere, recitando la frase magica «Marambo marambo», di tramutarsi nella ballerina 
|\ dalla pelle d'ebano Mii, lo Spirito dei Fiori, e di raggiungere i gruppi di giovanotti che - 
almeno fino a qualche tempo fa - imperversavano per le strade dei quartieri di Tokyo 
ì organizzando balli tribali in stile africano (moda che ormai va sparendo). Vi chiederete 
voi per quale motivo lo spirito dei fiori debba.avere due tettone così grosse..... L'autore 
spiega che Mii rappresenta anche la Madre Terra, è che in quanto madre deve allatta- 
re. lo invece dico che il motivo è più che altro -coreografico: se infatti pensate che il 
‘mestiere’ di questa qui è ballare, potete immaginare anche voi cosa significhi per l'a- 
nimazione avere due palloni sonda del genere da sbatacchiare a destra e a 
\ manca... Manca? Cosa manca? Oh, sì! Manca Buttobi!!! CPU, di cui i quattro 
Kappparappapperi vi hanno parlato almeno un anno fa, per cui non mi dilungherò molto su 
questo: ci tenevo semplicemente a dirvi che il caro vecchio Kaoru Shintani di Area 88 torna così a essere ‘animato’, 
e grazie alla sua più recente serie riguardante alcune sensuali videogirl: computeristiche pronte'a tutto: Occhéi; 
basta sesso! Se ne volete ancora, vi aspetto sulle pagine di ErotiKappa, ovvero l'albo speciale che i soliti quattro 
hanno sfornato poiché spinti a frustate dal sottoscritto (sono cattivo, quando mi ci metto!), e che secondo me è 
venuto proprio bene. Fatemi sapere. Passiamo invece al mondo dei. esci!. In. che senso? Nel senso che Sanpei, il 
ragazzo pescatore non è più l'unico cartone animato di pesca esistente! La Nippon Animation, infatti, ha deciso di 
sfomare Superfishing - Grander Musashi, una serie TV tratta dall'omonimo mangozzo di Takashi 
Teshirogi e pubblicato dalla Shogakukan. Musashi, il protagonista, ha un carattere molto simile a quello del cele- 
bre Sanpei, poiché è un virtuoso della canna (da pesca, naturalmente), un istintivo, uno che ‘sente’ la presenza del 
pesce pur non avendo imparato le tecniche da nessuno. .. anche. se nel corso della serie accetta gli insegnamenti 
degli esperti, fra cui il suo maestro Miracle Jim. Per un protagonista del genere era perciò necessario un avversario 
(non un nemico, intendiamoci bene!) che puntasse tutto sulla tecni- 
co, la tecnologia, la scienza e lo studio del ‘terreno’ di gioco. E 
infatti, come volevasi dimostrare, il suo primo grande concorrente è 
l’informatissimo Kojiro, una specie di Batman della pesca. Restiamo 
in attesa di sapere se Musashi avrà la stessa fortuna dell’antenato 
Sanpei, e avviamoci alla chiusura citando Pocket Monster, 
l'ennesima serie nata da una linea di giocattoli divenuta famosa 
per la fin troppo mitizzata carineria (eppure sono mostruosi!) 
»__ dei personaggi e la loro collezionabilità, altro fattore peri- 
colosissimo e che rischia di generare una nuova invasione 
— anche in Italia. Il cartone animato presenta storielline 
innocue a base di mostriciattoli che fanno da compri- 
mari gi protagonisti Satoshi, un ragazzino, e 
Pikachu, l'unico ‘Pokemon’ (abbreviazione di 
pocket-monster) in grado di comunicare con gli 
esseri umani... ma solo a gesti! Solo uno di que- 
ste schifezzine tascabili parlo, ed è il simil-gatto 
A Nyasu, che è naturalmente in forze ai nemici. Se 
la Giochi Preziosi o.la Gig decidessero d’importare 
\\ tali aberrazioncine in Italia, vedremo di sicuro 
” anche il cartonzolo. A proposito, nessuna notizia 
dei cartoni animati del Tamagoichi? Chi fa il primo 
passo verso la gaùrraggine totale? 
Il vostro oviforme Kappa 
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STARLIGHT 60 (CITY HUNTER) 

12x18, 184 pp, b/n, lire 5.000 

Saeko incastra Ryo în una pericolosa missione: nascondere 

un bellissimo ragazzo, di cui Kaori si innamora a prima 

vista! Anche Ryo avrà la sua ricompensa: il giovane ha una 

bellissima sorella... Anzi, a guardarli bene sembrano addi- 
rittura... la stessa persona! 


NEVERLAND 64 e 65 (RANMA 1/2) 
12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 
Collant Taro non vuole più portare un nome così ridicolo, 
ma Happosai (suo padrino) non vuole ribattezzarlo. 
Ranma fa credere così al vecchio che per via del buffo 
nome il ragazzo abbia rubato tuttii collant della Terra, e lo 
convince di essere tornato indietro nel tempo e di poter 
cambiare il corso degli eventi futuri. Ranma ha fatto però 
i conti senza l'oste... 


ACTION 47 (J0JO) 

12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 

Josuke Higashikata e Okuyasu Nijimura rischiano la pelle 

nella trattoria italiana gestita dall’enigmatico Tonio 

Trussardi, il cuoco in grado di curare attraverso le pietanze 

da lui cucinate! Ma l'apparente calma e disponibilità cela- 

no in realtà uno psicopatico assassino dotato del mortale 

stand gastronomico! E poi... scopriamo qualcosa di più sul 
fantomatico Red Hot Chili Pepper, lo stand elettrico! 


TECHNO 41 (USHIO E TORA) 

12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 

Sî chiude con un sorprendente doppio finale la saga della 

donna delle nevi, ma l'avventura di Ushio e Tora continua 

con Kyora! Un viaggio in treno verso Hokkaido ci farà 

— conoscere l'indifeso Nomura e un demone gigantesco dal- 
l'aspetto davvero poco rassicurante... 


MITICO 40 (DOTTOR SLUMP) 

12x181, 128 pp, b/n, lire 3.300 

Cosa sarebbe accaduto se questo fumetto fosse stato 

ambientato nella preistoria? Gli. abitanti del Villaggio 

Pinguino interpretano il musical di Cenerentola, Senbee si 

ritrova rimpicciolito. .. all'interno del corpo della professo- 

ressa Yamabuki, mentre Arale & company sono impegnati 

in una gangster story tanto dura da far impallidire la stes- 
sa Hollywood... dalla vergogna! 


YOUNG 40 (LAMU') 

11,5x17, 128 pp, b/n, lîre 3.300 

Il primo appuntamento ufficiale di Lamù e Ataru, il 

Demone delle Malattie che infesta il Liceo di Tomobiki, 

Ataru che viene perseguitato dalla pioggia, Lamù che tra- 

sforma il suo tesoruccio în un libro... e viceversa un vec- 

chio rivale di Mendo che torna dal passato per una sfida 

d'onore, il misterioso Mantello Rosso.che terrorizza gli stu- 

denti durante le notti di festa: questo e altro nel più diver- 
tente. manga di Rumiko Takahashi! 


. DRAGON'BALL 59 e 60 
12x18, 128 pp; b/n, lire 3.300 
Ormai tutti gli abitanti della Terta sono stati completamen- 


te annîentati da Majin-Bu, e l'unica fonte di salvezza è affi- | 
data alla tecnica chiamata fusion, per la quale Trunks e | 


Goten si stanno allenando. L'unica speranza è è riposta nel- 


po 


COMICS lati 


(eee Un autunno tutto nuovo! \EEDEREE 


| AUTUNNO COL DRAGO... 

* E' già iniziato il conto alla rovescia per il finale di 
+ Dragon Ball, ma ha già preso il via anche quello per il 
© manga che lo sostituirà... La collana si chiamerà sem- 
pre Dragon, i personaggi sono ideati do Akira 
Toriyama, la storia e i disegni sono del suo Studio 
+ Bird, la serie fa parte della grande saga di Dragon 
ì Questeiltitolo è DAI - La grande avven- 
tura! Finalmente arriva il fantasy in grande stile, tra 
cavalieri, spade, magie e dragoni! Ma non è finita! Per 
mantenere vivo il vostro interesse su Dragon Ball 
abbiamo pensato di presentare in una lussuosa edizione 
* (initaliano!) il volume encidopedico Dragon Ball - 
Complete Illustration, in cui potrete godervi 
+ tutte le più belle illustrazioni a colori che Akira Toriyama 
* ha realizzato per la sua celeberrima serie! Per quale 
. motivo vogliamo mantenere vivo il vostro interesse 
+ verso Dragon Ball? Ne riparleremo la prossima prima- 
vera: ci hanno riferito che qualcuno non trova più gli 
arretrati... Eh eh eh... 


È 
i 


KEN IL GUERRIERO 9 

12x18, 192.pp, b/n, lire 5.000 

Accecato dalla rabbia Ken si scaglia contro Raoul, ma la 

forza dei due guerrieri di Hokuto non lascia spazio per nes- 

sun vincitore, Toki sî avvicina così ai due per porre fine alle 

ostilità. Chiude il volume un nuovo faccia a faccia tra Rel 
rigenerato da Toki, e il perfido Yuda! 


SAILOR MOON 28 

15x21, 64 pp, b/n e col. lire:3.200 

POSTER IN REGALO! Due nuovi” guerrieri Sailor 
hanno fatto la loro comparsa:-la prima veste alla marina- 
retta, mentre il secondo in smoking! Chibiusa fa intanto 
amicizia con Hotaru Tomoe, una ragazza molto malata: il 
padre è un grande scienziato, ma i suoi modi schivi lo ren- 
dono davvero inquietante... Cos'ha a che fare la sua assi- 
stente con Faraone 90? Lo spazio redazionale è dedicato a 
Sailor V, a Saint Tail (Lisa e Seya, un solo cuore per 


l'arma segreta Mr. Sa Sotan: «nel tentativo. di eliminare Majin- \ lo stesso segreto) e al cartoon di Rayearth (Una 


Bi l'uomo 0 offiene però la sua amicizia. . sN 


Ver a 


fe 


| porta socchiusa ai confini del sole)! 


tutt nella loro versione originale e. e.. 


«..E CON GLI SHOJO MANGA! î 
La raccolta di cartoline nata su Neverland e approda- | 
ta sui tanti albi della nostra casa editrice ha avuto un | 
esito sbalorditivo, e i Kappa boys mantengono la loro‘ 
promessa! A fine ottobre si inizia con una maxi rivista | 
(200 pagine) in formato pocket e dal prezzo davvero î 
popolare (5.000 lire)! Su Amici (questo il titolo del | 
mensile) vi aspetteranno i manga di Maikarasan | 
ga Toru (Mademioselle Anne), Saint 
Tail (Lisa e Seya, un solo cuore per lo 
stesso segreto), Sailor V e Miracle 
Girls (E un po’ magia per Terry e 
Maggie)! Una scorpacciata di shojo manga e gli 
autori più popolari del panorama giapponese (a cui si j 
aggiungeranno presto anche le CLAMP) per la prima | 
vera rivista dedicata ai sentimenti! E per chiudere l'an- 
no in bellezza abbiamo pensato anche a un favoloso 
speciale di Sailor Moon con tutte le storie ‘fuori 
serie’ dedicate alle combattenti vestite alla marinaretta! 
Gli shojo manga brillano sotto la stella della Star Comics, 
. senza icepauto: È 


GAME OVER 5 

15x21, 72 pp, b/n e col,, lire 3.500 

In Street Fighter Il V, Ryu si trova ancora a Los Angeles: 

un robot ha preso le sue sembianze e sta seminando il ter- 

rore in città. In Fatal Fury assistiamo invece allo scontro 

trai fratelli Bogard, inevitabile per poter arrivare a Geese 

Haward! In questo numero vi aspettano le schede di 
Sakura e Kyo Kusanagi. POSTER IN REGALO! 


STORIE DI KAPPA36 (EROTIKAPPA) 
17x24, 144 pp, b/n e col,, lire 7000 
Mon Mon ci mostra in M-Stage quanto ‘calda’ sia la com- 
puter grafica! Kame ci fa divertire con Quick Girl, dove la 
pudlica liceale Ritsuko è alle prese con una dura giornata 
scolastica... senza mutandine! Akira Ooyama ci porta 
nella preistoria con The Fishbone! Yasuhiro Nakanishi 
{noto per Oh! Toumeiningen) presenzia con una storia dai 
toni sofi-erotici ambientata fra artisti e modelle! Il mitico 
Totsuya “Golden Boy” Egawa ci regala un episodio incan- 
descente di Be Free Returns, in cui il protagonista ‘dise- 
gnato' interagisce con una stuzzicante modella in carne e 
ossa! Erotismo giapponese in grande stile! VM18 


INTERVISTA AL PRODUTTORE DEL FILM DI 


CHE PORTERA' AL CINEMA LA VERSIONE LIVE DI 


a cura di Michele Romagnoli 


Patlabor © 1993 Headgear/Emotion/TFC/ING/Yuki/Shogakukan 


Brian Yuzna è uno dei pro- | 
duttori-registi più amati e cono- Pe 
sciuti nell'ormai arido panora- 
ma fanta-horror cinemato- 
grafico. Questo meritatissi- 
mo affetto l'ha conquista- 
to in quindici anni di 
onorata carriera, ini- 
ziata con la produ- 
zione di filmati 
industriali e 
sfociata 
presto 
nella 4 


realizzazione di corti e lungo- 
metraggi a basso budget per 
ae sfogo al suo estro, eviden- 
ziando la sua passione per il 
cinema di puro intratteni- 
mento. La notorietà arriva 
con la collaborazione tra 
© Yuzna e Charles Band della 
Empire Pictures, che negli anni 
Ottanta produceva una grande 
quantità di horror e di fantascien- 
SM za a basso budget e aveva sede 
i in Italia. Yuzna si accorda con 
Band per avere la massima 
libertà in cambio di un numero 
ben quantificato di pelli- 
cole prodotte in un 
anno, purché le 
storie non si 
discostino dalla 
linea Empire 
Pictures. La 
prima pro- 
duzione 
targata 
YGUIZANEA 
per 


AS 


NS Du AVS Vidi 
CERIALE ERA E 


con i morti. 
ricoloso! 


Herbert aveva un solo hobby: gi 
Un hobby molto... molto... 


l'Empire è Re-Animator del 1985, un 
bellissimo film ispirato a un racconto di 
Howard Phillips Lovecraft (Il rianimato- 
re, appunto) che fa il giro del mondo, 
consacrando il talento produttivo di 
Yuzna ed evidenziando la sua capa- 
cità di scoprire talenti. In Re-Animator 
esordiscono infatti attori, autori ed 
effettisti che ancora oggi godono di 
grande fama: primo fra tutti il regista 
Stuart Gordon, che diventa il pupillo di 
Yuzna dirigendo tutte le pellicole rea- 
lizzate per la Empire, poi gli attori 
Bruce Abbott, Barbara Crampton e 
soprattutto Jeffrey Combs (paranoico e 
isterico quasi sempre, molto espressi- 
vo, visto da pochissimo in Sospesi nel 
tempo di Peter Jackson), per finire con 
l’effettista nippo-americano Screaming 
Mad George. Dopo il successo di Re- 
Animator, la stessa squadra sforna 
un'altra ottima pellicola tratta da un 
altro racconto di Lovecraft, forse la 
migliore in assoluto nella produzione 
Empire, From beyond. La collaborazio- 
ne continua con Dolls, definito dalla 
critica ‘il canto del cigno’ dell'Empire 
Pictures, ma da lì a poco la casa di 
produzione fallisce per via dello sfortu- 
nato Robojox, diretto sempre da 
Gordon, che cercava di dare vita in 
America al mito giapponese dei robot 
giganti. Dopo la chiusura dell’Empire 
Pictures, Yuzna fonda la Wild Street 
Pictures per produrre il suo primo lun- 
gometraggio come regista, Society, 
storia di un normale teenager ameri- 
cano che scopre una razza di uomini 
malvagi, sessualmente iperattivi e fisi- 
camente mutabili. Lo stesso anno 
Yuzna torna dietro la macchina da 
presa per rinverdire il mito del rianima- 
tore con Bride of Re-Animator, da Ivi 
prodotto e diretto ripescando i collabo- 


Patlabor © 1993 Headgear/Emotion/TFC/ING/Nuki/Shogakukan 


ratori che avevano lavorato nella pelli- 
cola capostipite. Prima di queste due 
esperienze, aveva diretto solamente 
cortometraggi in Super 8. Dopo la 
chiusura dell'Empire, Yuzna propone 
alla Walt Disney Pictures il soggetto di 
Tesoro mi si sono ristretti i ragazzi, 
offrendosi come produttore. La Disney 
acquista il progetto, e Yuzna convoca il 
regista Stuart Gordon, nonché alcuni 
tecnici degli effetti speciali della fu 
Empire come l’animatore Dave Allen. 
Ma a produzione avviata, la Disney 
cambia tutto: via Gordon e via Yuzna 
come produttore. Il film, diretto poi da 
Joe Johnston, rientra nello standard 
Disney, e i nomi di Gordon e Yuzna 
rimangono solo nei titoli di testa in 
quanto soggettisti. Dopo questa non 
buona esperienza e il divertissement 
Silent night deadly night the initia- 
tion, che Yuzna dirige forse solamente 
per necessità economiche, Screaming 
Mad George l’avvicina al mondo dei 
manga proponendogli di realizzare 
dal vivo le avventure di Guyver. Yuzna 
si innamora del progetto, e riesce a 
radunare un buon cast tecnico-artisti- 
co: a parte l'insulso bellone biondo 
americano che interpreta Guyver (ine- 
vitabile), si mettono in luce Mark 
Hamill (ovvero Luke Skywalker con 
baffi!), il cattivissimo David Gale e l’at- 
tore più brutto del mondo, Michael 
Berryman. A dirigere il film e tutti i fan- 
tasiosi effetti speciali troviamo natural- 
mente Screaming Mad George e Steve 
Wang, maestro giapponese di creatu- 
re animatroniche già regista di un 
divertente Apocalisse a Frogtown, la 
città delle rane. Nonostante Guyver 
fosse già molto conosciuto anche in 
Occidente, la distribuzione americana 
optò per presentare il film senza riferi- 
menti al fumetto, intitolandolo 
Mutronics the movie. Lo stesso Wang 


dirige due anni più tardi Guyver dark 
hero, una nuova avventura di Guyver 
completamente estranea al primo film, 
realizzata senza l'occhio vigile di 
Yuzna. Ma ormai il produttore si era 
innamorato del Giappone, del suo 
cinema e, di conseguenza, dei 
manga. Tappa fondamentale della 
nuova linea produttiva di Yuzna è H. P. 
Lovecraft Necronomicon, dove si fon- 
dono le passate esperienze Empire 
con il nuovo orientamento verso il 
cinema orientale. Si tratta di un film in 
tre episodi diretto a sei mani da Yuzna 
stesso, Christophe Gans e Sho 
Kaneko, che esordiscono in questa 
pellicola dopo esperienze di cortome- 
traggi. Questi due ultimi nomi confer- 
mano il grande senso di talentscout di 


Guyver © Yoshiki/Tokuma Shoten 


Crying Freeman © Ikegami/Shogakukan 


Queste sono 
bambole 
che uccidono! 


IDG, Past 


Man tin dé Stuart (derden 


( ) 
daragazzi! 


Yuzna: Gans, francese, fondatore della 
rivista “Starfix", estimatore e amico di 
Lucio Fulci, viene scelto poi da Yuzna 
per dirigere la trasposizione cinemato- 
grafica di Crying Freeman nel 1996, 
mentre Kaneko è chiamato dalla Daiei 
per far rivivere il mito dei ‘kaiju-eiga 
nel film Gamera, in Occidente The 
guardian of the Universe. 

Quella che segue è la veloce inter- 
vista che Brian Yuzna ci ha rilasciato a 
Roma durante l'edizione ‘97 del 
Fantafestival, nelle pause di una con- 
ferenza sulla veridicità degli UFO! 


Brian, si deduce che ti piacciano i 
manga... 

Moltissimo! Sono diversi dai fumetti 
occidentali, soprattutto americani. 
Sono molto ricercati, e gli autori nippo- 
nici fanno molta attenzione allo spes- 
sore psicologico dei personaggi, buoni 
o cattivi che siano. In più, mi piace il 
fatto che ogni serie a fumetti sia sem- 


SS 


pre concepita a termine, rimanendo 
fedele a una storia o a un'idea, infi- 
schiandosene del fatto che poi il 
fumetto venderà magari milioni di 
copie. Tutto questo discorso è comun- 
que fatto tenendo bene a mente che 
anche in Giappone, come in ogni altra 
parte del mondo, non tutto è di buon 
livello. 


Qual è il manga che ti piace o che ti 
è piaciuto di più? 

Crying Freeman, senza dubbio: ha 
una bellissima storia, ed è stata resa 
nel fumetto con grande linguaggio 
cinematografico! Per questo ne ho 
fatto un film. 


Il film di Gans ha incassato davvero 
molto bene sia in Oriente, sia in 
Occidente... 

Sì, è vero. Credo che questo sia acca- 
duto non solo perché il film è venuto 
bene, ma anche perché abbiamo cer- 


cato fin dall'inizio di fare una pellicola 
internazionale, che non fosse solo 
occidentale 0 solo orientale. Abbiamo 
mischiato tutto e tutti, cercando di 
mantenere un senso di internaziona- 
lità. Di Crying Freeman sono molto 
soddisfatto! 


Il tuo cinema sta subendo una forte 
contaminazione orientale, dopo il 
periodo passato all’Empire... 

E' vero, ma solo nei film da me prodot- 
fi, e non in quelli che ho diretto. Questo 
perché anche se amo il cinema orien- 
tale, almeno per adesso non mi sento 
pronto a un confronto diretto. | film che 
dirigo personalmente mi portano sem- 
pre verso un linguaggio cinematografi- 
co che non si discosta da quello inau- 
gurato nella metà degli anni Ottanta. 


Che orientamento avranno allora i 
tuoi progetti futuri? 

Seguirò entrambe le correnti, dappri- 
ma producendo e dirigendo una pelli- 
cola dal titolo - provvisorio - The pro- 
geny. E‘ una storia che mischia ele- 
menti di Rosemary's baby e di Alien. 
Naturalmente, lo dirigerò seguendo i 
classici stilemi dell'horror science-fic- 
tion occidentale. 


E per quanto riguarda l'Oriente? 

C'è un progetto, divenuto da poco 
realtà, che realizzerò subito dopo The 
progeny e che produrrò solamente. 
Sarà una grossa produzione, realizza- 
ta con buoni attori e grandi effettisti 
giapponesi e americani. Cercherò 
anche in questa pellicola di mantenere 
l'internazionalità ottenuta con Crying 
Freeman. Ci stiamo lavorando bene, 
posso dirti che sarà pronto nel ‘98. 


Non lasciarci col fiato sospeso... Di 
che film si tratta? 

Ok, te lo dico: produrrò la trasposizio- 
ne dal vivo di Patlabor, il manga di 
Yuki Masami! 


l'organizzazione della conferenza ci 
chiama: fine della chiacchierata. Prima 
di salutarci, Yuzna mi lascia un dono: 
un augurio-dedica per tutti gli amanti 
dei manga! 


DICEVA IL MAESTRO MAGNUS 
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ECCEZIONE, 


BISOGNA METTERE 


E NEANCHE 
A POSTO IL NOSTRO 


QUESTI SONO Fu 
METTI, MA ALBI 
A FUMETTI, O 
IGIORNALINI... 
MA ALLORA, 
CUE COS'EIL 


CON IL FUMETTO 
PUOI RACCONTARE 
DINOI DUE, O UNA 


STORIA WESTERN 


DICI CHE IL A 
FUMETTO E 
UN LINGUAGGIO: 


O VISITARE IL TEMPO E 
LO SPAZIO, FARE ROMAN 
ZI E OPUSCO 


pz 


= Y] Too 
e) RETE 

Di \ vee le FOMETTO CONTIENÌ 
pui, TUTTO QUESTO. 


IL FUMETTO E‘ 
UN LINGUAGGIO, 


L'IMMAGINE DI ME CUE VEDI 
NON E SUFFICIENTE PER 
FARE UN FUMETTO. 


ECCO. BUE 0 PIU*IMMAGINI 
MESSE UNA VICINO ALL'ALTRA 
DA LEGGERE IN SEQUENZA] 


SAI DIRMI CHE COS'E' IL 
i SENSO DI LETTURA ? 
© E L'HAI 
MAI VISTO 
UN FUMETTO 
GIAPPONESE? 


NON E‘ PROPRIO 
LA STESSA COSA... 


SONO COSÌ 
co 
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DI UN GIORN SRO pori 


MODO DI LECCE RE. 
SPECULARE RISPETTO 
AL NOSTRO ... } 
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L'ALTRA PARTE 
DIME. 
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TUTTI QUESTI POTREBBERO ESSERE BUONI MOTIVI, 
MA IL FASCINO DEL FUMETTO E° PIUÈ SOTTILE. 
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PROSSIMA LEZIONE, 


CI VEDIAMO IL MESE PRoSsiMo/ 


KAPPA 


- MAGAZINE - 
NUMERO SESSANTATRE (OLE”!) 


e EDITORIALE 

a cura dei Kappa boys 

e CHANGING FO 

Stray Cat Rhapsody 

di To Nakazaki 

e PUNTO A KAPPA 

a cura dei Kappa boys 

© OH, MIA DEA! 
L’utilità di una dea 

di Kosuke Fujishima 

e CALM BREAKER 
Riusciranno i nostri amici a 
sopravvivere nel bosco in cui 
erano misteriosamente 
scomparsi? 

di Masatsugu Iwase 


ANIME 


rivista di cinema, fumetto e animazione giapponese (ma non solo) 


NUMERO SESSANTATRE 


© USHIO & TORA pag 
Kazuhiro Fujita racconta come 
si crea un successo editoriale 
a cura di Massimiliano De Giovanni 

e KAPPA VOX 

a cura dei Kappa boys 

© DE PRESS 

a cura di Luca Raffaelli 

e LA RUBRIKAPPA 

a cura del Kappa 

© MANGA STAR COMICS 

a cura dei Kappa boys 

© BRIAN YUZNA 

Intervista all'uomo che ‘dà la 
vita’ ai manga! 

a cura di Michele Romagnoli 

e CORSO DI FUMETTO 

di Davide Toffolo 


L'utilità di una dea - “Oyaku ni Tachitai Megami Dakara” 
da Aa! Megamisama vol. 11 - 1994 

Riusciranno i nostri amici a sopravvivere nel bosco in cui 
erano misteriosamente scomparsi? - 

“Kesshi no Survival Kimi wa Ikinokoru Koto ga Dekiruka!?” 

da Calm Breaker vol. 3 - 1997 

Stray Cat Rhapsody - “Stray Cat Rhapsody” 

da Who is Fow!? vol. 1 - 1995 

COPERTINA: Il muta-carattere Fo Hinata, le sue compagne del dub di 
wrestling Aoi e Chihaya, e la pestifera Takami © Nakazaki/Kodansha 
BOX: Ushio e Tora, l'ultima copertina © Kazuhiro Fujito/Shogakukan 


BUON COMPLEANNO 
STAR COMICS 


Quando nacque la Star Comics, nel lontano maggio del 1987, i vostri Kappa 
boys non avevano ancora mosso i primi passi nel mondo dei fumetti. Orfani di 
“Candy Candy", storico giornalino della Fabbri Editori, stazionavamo invano 
nei pressi di edicole e fumetterie nella speranza di trovare qualche fumetto 
giapponese. All'epoca il termine ‘manga’ non era ancora noto a chi guardava 
come noi i cartoni animati e sperava di ritrovare sulla carta stampata le stesse 
emozioni, lo stesso particolarissimo stile di disegno. Non era neppure chiaro 
perché alcuni fumetti come Candy Candy, Lady Oscare Georgie (ma potrem- 
mo continuare con Via col vento, Susy del west, Lady Lovee tanti altri) fossero 
più belli di altri che apparivano su riviste come “TV Junior o “Cartoniin TV” (che 
scoprimmo poi essere disegnati n Italia). Chi ci segue dai tempi di “Mangazine” 
versione fanzine sa che il nostro ingresso ‘professionale’ tra le produzioni 
giapponesi risale tra il 1989 e il 1990, quando entrammo a far parte della prima 
e storica redazione di Granata Press. Nonostante il nostro passaggio alla Star 
Comics risalga solo alla fine del 1991 (ma per l'uscita di Kappa bisognava — 
attendere il luglio del 1992) ci sentiamo più che mai partecipi dei festeggiamenti 
che coinvolgono la nostra casa editrice. Mentre ci avviciniamo al settimo anno 
di collaborazione lontanissimi da possibili ‘crisi matrimoniali’, ci troviamo così 
a celebrare l'anniversario con un bilancio davvero attivo. Negli ultimi anni il 
settore manga che dirigiamo è infatti cresciuto, si è rafforzato, e nuove sorprese 
sono previste per l'immediato futuro. Per festeggiare insieme ai vecchi e ai 
nuovi lettori l'inesauribile vitalità della Star Comics, ma anche per segnare una 
prima e concreta collaborazione tra le tre divisioni della nostra casa editrice 
(Italia, America e Giappone) abbiamo così pensato a un volume speciale che 
raccogliesse una testimonianza di quanto è avvenuto in questi ultimi dieci anni. 
Guardarsi alle spalle ricordando successi e sconfitte è un segno tangibile della 
forza di un editore che non ha mai abbandonato il gusto della sperimentazione, 
un uomo dal fiuto sorprendente che ha saputo raccogliere ‘sotto la stella’ inomi 
più importanti del panorama fumettistico internazionale, scegliendo con cura 
editor, autori e collaboratori. Ma l'albo del decennale guarda anche al futuro, 
proponendo oltre a una curiosa appendice redazionale anche tre storie a 
fumetti inedite e imperdibili. Novantasei pagine che spaziano tra l'avventura 
popolare italiana, i supereroi e manga, proponendo autentiche perle a fumetti. 
PerilGiapponescendeincampo Ryoichi lkegamicon unepisodio autoconclusivo 
di cinquanta pagine intitolato The Snake, di cui vi ha parlato il Kappa un paio 
di mesi fa. | temi cari al papà di Crying Freeman ci sono proprio tutti, e un 
tatuaggio è ancora una volta la chiave di volta dell'intera storia: un piccolo 
serpente tatuato tra le gambe di una ragazza stregherà uno studente nipponico 
fino a portarlo a un passo della follia. Se a questo aggiungiamo una presunta 
leggenda legata al tatuaggio, nonché una serie di imperdibili tavole a colori, 
be'... di più non potevamo proprio fare! Testimonial italiano è Lazarus Ledd, 
che ha appena superato i quattro anni di permanenza in edicola (traguardo 
tutt'altro che facile da raggiungere). Intitolato Se tornerai, l'episodio disegnato 
interamente a mezzatinta si ispira all'omonima canzone degli 883, contenuta 
nell'ultimo album già in testa alle classifiche. Una storia drammatica che segna 
l'incontro tra il protagonista e un vecchio amico tossicodipendente in una 
suggestiva notte d'autunno. Per rappresentare il fumetto americano ci affidia- 
mo invece all'estro creativo di Alan Moore, firma tra le più incisive del mercato 
supereroico (e non solo). Majestic: il grande freddo, episodio autoconclusivo 
tratto da “Wildstorm Spotlight", racconta invece una storia del celebre eroe 
ideato da Jim Lee e Brandon Choi. Per la gioia dei collezionisti, l'albo in 
questione sarà stampato con tre diverse copertine (una per ogni fumetto che 
contiene) e sarà distribuito nelle sole fumetterie. Per chi lo volesse in anteprima 
(magari dedicato) può raggiungerci al Quark Hotel (via Lampedusa 11/a, a 
Milano) il 20 e 21 settembre... Ossia tra pochi giorni, a meno che non leggiate 
questa rivista a ottobre inoltrato... Per chi non avesse librerie specializzate 
sotto casa, ricordiamo che il volume sarà disponibile (fino a esaurimento 
scorte) anche presso la nostra casa editrice (l'indirizzo è come sempre nella 
pagina della posta) o presso il nostro distributore librario esclusivo (Star Shop, 
tel. 075/6919931). Che la festa sia con voi! Kappa boys 
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Non abbiamo fatto in tempo a lamentarci 
per il pessimo trattamento riservato a 
Sailorstars (Petali di stelle per Sailor Moon], 
Marmalade boy (Piccoli problemi di cuore) e 
Kaito Saint Tail (Lisa e Seya, un solo cuore per 
lo stesso segreto), solo per citare tre delle 
serie più martoriate dalla censura, che dob- 
biamo fare i conti anche con Rayearth, ribat- 
tezzato per ragioni a noi oscure Una porta 
socchiusa ai confini del sole. Naturalmente la 
trasmissione del cartoon è stata accompa- 
gnata dai soliti deliri che la psicanalisi 
moderna evidentemente impone. Anche 
questa volta la nostra indignazione ha coin- 
ciso con quella dei nostri lettori, che ci 
hanno inondato di lettere e fax. Vediamo 
insieme alcuni dei commenti più inviperiti... 


K63-A 
Cari Kappa boys, sono proprio incazzata: 
Rayearth è iniziato da appena tre giorni e già 
non ce la faccio più! A parte il cambio dei 
nomi e le censure varie, la cosa che più mi ha 
fatto girare le scatole è l'articolo apparso su 
“TV Sorrisi e Canzoni” numero 27: oltre alla 
sottile ironia di Maria Rita Parsi non ho proprio 
retto la frase «...sono ragazzine guerriere con 
tanto di fallici spadoni...»! E del tutto fuori 
luogo, e dubito che gli uomini, che per decine 
di secoli hanno impugnato spade, pensasse- 
ro a tutta la simbologia attribuita da Freud alle 
varie cose (spada=pene, volare=sesso...). 
Fino a quando dovremo sopportare tutto ciò? 
Anna Bellicanta, Montebelluna (TV) 


K63-B o 

Da brava appassionata del fumetto delle 
CLAMP, ho iniziato a seguire il cartone anima- 
to di Rayearth in onda su Italia 1. Trascurando 
le ormai ovvie differenze nei nomi (escluden- 
do le eroine, tutti i personaggi che nel fumetto 
avevano una ‘L’ nel nome si sono trovati una 
‘R‘...), ho notato che sono state tagliate scene 
in cui le protagoniste riportano ferite sangui- 
nanti. Si vedono chiaramente frecce o spade 
che stanno per colpire, immagini al rallentato- 
re e, di punto in bianco, l'eroina di turno con il 
volto sofferente... Ma sofferente di cosa, se 
non si è visto niente? [...] Il fondo si è però 
toccato con il taglio di una scena in particola- 
re, quando una protagonista dà uno schiaffo 
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a un piccolo nemico. [...] Ho altre cose da 
dirvi, anche se credo rientrino più nel campo 
di Luca Raffaelli: su “TV Sorrisi e Canzoni” la 
psicologa Maria Rita Parsi definisce le prota- 
goniste di Rayearth come tre «ragazzine 
guerriere con tanto di fallici spadoni». E' ora di 
finirla con questo assurdo luogo comune! La 
donna nel suo ruolo di madre dovrebbe esse- 
re il simbolo della non-violenza, ma in certi 
casi non si può fare a meno delle maniere 
forti, e la donna non vuole {e non deve] tirarsi 
indietro. Combattere per ciò in cui si crede 
non è assolutamente una rinuncia alla fem- 
minilità, ma un dovere di ogni essere umano. 
{...] Il sarcasmo della Parsi mi fa pensare che 
gli psicologi per giudicare un cartone animato 
o un telefilm ne guardino solo un paio di pun- 
fate: la prima e quella che contiene la mag- 
gior dose di violenza! 

Serena, Latina 


Mentre rispondo alle proteste contro 
Rayearth stanno trasmettendo in TV l'ultimo 
episodio della prima serie animata. | 
responsabili Mediaset sono arrivati a nega- 
re l'evidenza, e sempre più spesso leggo 
loro dichiarazioni di una falsità spaventosa. 
Pensate che sono arrivati a dire che 
Sailorstars non è stato poi particolarmente 
censurato, e che la prima messa in onda di 
Kaito Saint Tail (Lisa e Seya...) era stata inter- 
rotta dopo appena undici episodi (nono- 
stante gli alti indici di ascolto) perché la sto- 
ria era... ‘incompiuta’, dalla caratterizzazio- 
ne dei personaggi, sino alle storie e ai dise- 
gni. Perché non dire piuttosto che il fatto 
che la co-protagonista (una suora!) com- 
missionasse furti all’eroina della situazione 
poneva ‘moralmente a rischio’ l'intera serie? 
E perché è poi ripresa senza clamori duran- 
te l'estate? Questo mese sulle pagine di 
Sailor Moon vi aspetta qualche sorpresa sui 
tagli apportati a Saint Tail, mentre a ottobre 
(sempre su Sailor Moon) sveleremo qualche 
retroscena sull’adattamento televisivo di 
Rayearth. Nulla resterà impunito... Eh eh eh! 
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Salve, imperterriti alfieri della nippo-cultura in 
questa asfittica Italia del sensazionalismo 
facile, il mio nome è Selene e sono una 
ragazza di diciannove anni, nata a Londra, 
ma da anni residente in questo strano paese 
dalle mille contraddizioni. Premesso che sono 
una sfegatata fan delle guerriere di Naoko 
Takeuchi (complimenti per la nuova imposta- 
zione del mensile a loro dedicato), volevo 
affrontare in questa lettera un tema molto 
semplice: io sono omosessuale. Ovviamente 
per me non c'è niente di strano nell'affermare 
ciò, ma stando a quanto scrive Vera Slepoj 
sembra proprio che io debba vergognarmi e 


andare al rogo (o sbaglio?). In Sailor Moon è 
descritto uno splendido rapporto omosessua- 
le. L'amore tra Michiru e Haruka è tenero, 
delicato, forte e passionale al tempo stesso, e 
poche altre produzioni televisive o cinemato- 
grafiche hanno saputo affrontare l'argomento 
in maniera tanto delicata e verosimile. Molti 
pensano che l'amore tra due omosessuali {e 
poi, che brutta la parola ‘omosessuale’, ricor- 
da la distinzione hitleriana sulle razze...) 
debba essere perverso, vizioso, sporco... E 
invece è solo amore puro e semplice, fatto di 
tenerezza, complicità e rispetto. [...] Adesso 
viene fuori che Bunny (Usagi, please) corrom- 
pe i bambini facendo desiderare loro di esse- 
re ‘brutti, cattivi e gay’. Sailor Moon non potrà 
mai essere la causa di tendenze omosessuali 
di un bambino: omosessuali si nasce e non si 
diventa. E‘ ora di finirla con questo maledetto 
razzismo! [...] Sto da due anni con una 
ragazza, ho con lei uno splendido rapporto e 
siamo più che discrete con il resto del mondo, 
ma cosa accadrebbe se un giorno un ragaz- 
zino ci vedesse scambiarci un bacio? La 
madre lo trascinerebbe via disgustata e nella 
sua mente nascerebbe un senso di vergogna 
e quindi di intolleranza. Se però vedesse due 
eroine dei cartoon scambiarsi un bacio, allora 
forse capirebbe e accetterebbe la diversità. 
Selene Rodman, Firenze 


Non credo che sarebbe comunque così faci- 
le imporre la tolleranza al prossimo, ma 
legittimare ogni ‘diversità’ (termine persino 
peggiore di ‘omosessuale’) in un cartone 
animato potrebbe certo rivelarsi un piccolo 
passo avanti. Così come parlarne con l’ov- 
via naturalezza sulle pagine di una rivista a 
fumetti. Se può esserti di conforto, centinaia 
di nostri lettori sono rimasti come te scan- 
dalizzati per le censure televisive di Sailor 
Moon, e nessuno ci ha scritto perché ‘offeso’ 
dall'amore tra Michiru e Haruka, anzi. Se 
hai letto l'intervista a Naoko Takeuchi su 
Kappa 51, inoltre, saprai certamente che era 
sua intenzione sottolineare come un senti- 
mento d'amore possa nascere anche tra 
persone dello stesso sesso, uomini o donne 
che siano. Grazie per il disegno che ci hai 
mandato e per l'affetto che ci dimostri. Un 
abbraccio forte. 

Massimiliano De Giovanni 
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"DIECI ANNI STAR COMICS" 


NON MANCATE! 


e A _——_ 


SIETE PRONTI PER UN AUTUNNO 


Grandi autori, racconti brevi, 
computer grafica: anche un 
manga erotico può essere 
d'alta qualità... 
e ve lo dimostreremo! 
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I KAPPA 36 
STORIE DA 7.000 


EROTIKAPPA 


Storie di Kappa 36 
a settembre! 


